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	15分鐘科學探究活動
物品偵探大挑戰

	設計
	胡漢基老師、庾詠軒老師

	年級
	一年級

	學習範疇
	範疇二︰物質、能量和變化

	學習重點
	描述日常生活物品的特性（例如︰輕重、軟硬、有否彈性、是否透光）

	學習目標
	1. 知識和理解：區分「有效提問」（能縮小範圍）與「無效提問」（無法區分）。
2. 技能和過程：提出「是/否」類型的封閉性問題，並能根據答案進行邏輯推理。
3. 價值觀和態度：體驗從混沌中透過提問找到線索的成就感，感受科學思考的樂趣。 

	教學資源
	數量
	圖例

	「盲盒」： 不透明紙盒（如鞋盒），側面開一個手洞，
頂部密封
	數量：1
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	目標物品1: 泥膠
	每組學生一套
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	目標物品2: 膠杯
	每組學生一套
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	目標物品3: 積木
	每組學生一套
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	記錄表
	每組學生一張
	見後頁


	黑板/白板、筆、 三欄表格和記錄格（老師預先畫在黑板上）。
	NA
	見後頁



*工作紙*

表格內容(老師可自行修訂)
· 三欄表格（特徵數據庫）
	特徵
	泥膠
	膠杯
	積木

	軟/硬
	軟
	硬
	硬

	透光性
	不透光
	透光
	不透光

	可變性
	可
	不可
	不可

	其他
	
	
	


· 記錄格
	問題順序
	提出的問題
	答案（是/否）
	推理與排除

	1.
	例如：它是透光的嗎？
	否
	排除膠杯，因為只有膠杯透光。

	2.
	例如：它是軟的嗎？
	是
	鎖定泥膠，因為只有泥膠是軟的。

	3.
	
	
	

	最終結論：
	
	
	我們認為盲盒裡是泥膠！

	

	
	
	



· 工作紙範例(學生用) 
	[image: 一張含有 文字, 螢幕擷取畫面, 圖表, 地圖 的圖片

AI 產生的內容可能不正確。]
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AI 產生的內容可能不正確。]




	教學提示

	· 老師的角色：是引導者、反饋者和「遊戲主持人」。說話語氣要充滿懸疑和鼓勵。 
· 擁抱錯誤：學生問出無效問題時，是絕佳的教學機會。不要否定學生，而是引導全班一起分析為什麼這個問題在挑戰中效果不佳。 
· 強調運用多感觀學習及細心觀察進行比較：不斷讓學生的注意力回到黑板上的三樣物品，讓他們在比較中發現差異，從而問出好問題。
· 注重反思：老師抽選猜錯的小組，一起進行公開討論，指導學生參考課堂上的特徵數據庫，思考並選擇有效問題。
· 第三輪挑戰中確保學生挑選的物品安全且適合一年級學生操作（避免尖銳或易碎物品）。



*活動流程*
	1、 設定規則
· 展示與情境導入（1分鐘）
「今天大家都是偵探，請看這三樣物品：（逐一拿出泥膠、膠杯、積木展示）。等一下，我會邀請同學把其中一樣放進這個盲盒裡。你們的任務，就是透過問問題，猜出裡面是哪一樣！」 
· 講解核心規則
「規則很重要： 1. 只能問答案是『是』或『不是』的問題。 2. 每次挑戰，最多只能問3個問題。 3. 問完後大家要一起找出物品。」
2、 建構「特徵數據庫」
· 宣布任務
請學生熟悉手中物品「現在請你們仔細檢查這三樣物品：泥膠、膠杯、積木，找出它們所有的特性！」 
· 小組觀察與討論（2分鐘）
組織學生以小組為單位，輪流觀察和觸摸這三樣物品。討論並在記錄表記下：「它們摸起來感覺如何？（軟/硬/粗糙/光滑）它們看起來有什麼特別？（顏色/形狀/透光度）你可以對它做什麼？（可以壓扁/可以扭彎/可以疊高）它們有什麼不同？有什麼相同？找出越多特徵越好！」 
· 全班分享與建構「特徵數據庫」（2分鐘）
老師引導全班分享，並將學生給出的答案關鍵詞分別填入三欄表格中（參見工作紙）。
·  提煉與鏈接（1分鐘）
老師鼓勵學生，並指向填好的表格總結：「我們現在擁有了一個強大的特徵數據庫！」「請記住這些特徵，尤其是它們的不同。挑戰開始時，你們問的每一個問題，都要從這個數據庫裡找靈感，問出能把它們區分開來的關鍵問題！」
（之後的提問環節，老師可引導學生在此三欄表格中找到提問靈感）

3、 探索體驗：兩輪挑戰
· 第一輪挑戰：老師示範提問技巧（4分鐘）
· 指示其中一位學生在其他學生面前放入物品（積木）。 
· 引導提問：「現在盲盒已經關上。誰想來問第一個問題？記住，這個問題要能幫助區分這三樣物品的特徵。」 
· 當學生問出有效問題（如：「它是硬的嗎？」），老師回答並給予肯定，解釋它為何是有效問題。如果學生問題較模糊，老師可引導：「我們可以問問關於硬度、透光性或形狀的問題，哪一個比較合適呢？」 並解釋原來的問題為何無效。
· 老師示範「三個好問題」：
「如果是我，我可能會這樣問：問題一：『它是透光的嗎？』（不是 → 請學生可以排除哪一樣東西（膠杯）；問題二：『它是硬的嗎？』（是 →請學生指出是哪一樣東西（積木）；問題三：『它可以被輕易變形嗎？』（不是 →請學生確認是哪一樣東西（是積木，排除泥膠）」 （過程中，老師運用記錄表格（參見工作紙），示範提問同時把問題和學生的回答做簡單記錄，幫助學生理解問題與推理的關係。）
· 揭示物品，並讚美問題的有效性。

· 第二輪挑戰：學生實踐與試誤（4分鐘）
· 指示其中一位學生暗中更換盲盒內物品（換成泥膠） 
· 讓學生主導提問： 「同樣最多3個問題，準備好了嗎？」 
· 預期與引導（關鍵教學）
如學生問：「它是輕的嗎？」 - 老師回應：「這個問題很有趣。但請大家想一想，我們這三樣物品（指著泥膠、膠杯、積木），相比起來，都是比較輕的對嗎？這個問題無法幫我們找出關鍵線索。誰能問一個更能凸顯它們不同之處的問題？」 
· 引導至關鍵特徵
「看看數據庫，哪個是唯一的特徵可以幫到你們？」（引導學生問出：「它是軟的嗎？」），如果學生問出這個問題，立即回饋並肯定學生（因為只有泥膠是軟的！這就是關鍵特徵！）
· 揭示物品是泥膠，並熱烈慶祝。

4、 總結與昇華
· 提煉概念（1分鐘）
「讓我們回顧一下，為什麼問『輕的嗎？』沒用，而問『軟的嗎？』卻能馬上猜中？」（引導學生得出結論：要問能找出「唯一性」或「關鍵差異」的問題。） 
· 連結科學家思維
 「這正是科學家思考的方式！他們不斷提出精準的問題（做實驗），從混亂的數據中找到最關鍵的線索，從而解開大自然的謎題。科學，就是一場偉大的偵探遊戲。」

	· 第三輪挑戰(延展)：設計自己的「盲盒挑戰」
· 小組學生獲發一張新記錄表，並從教師桌上中挑選一組物品（例如：橡皮擦、鉛筆、膠樽）。
· 小組討論並記錄這三件物品特性（軟硬、透光性、可變性等），填寫一個簡化的三欄表格。
· 學生模擬「盲盒挑戰」，輪流在全班扮演「出題者」，出題者暗中選擇一件物品，放入一個不透明袋子或盒子，其他同組學生(最多3個) 提問猜測物品（同上，最多共問3個「是/否」問題）。
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